REGULAMIN TURNIEJU

Morele E-Biznes Cup Sezon 3
1. Definicje

1.1 Organizator:
Organizatorem turnieju Morele E-Biznes Cup Sezon 3 jest firma
GG LEAGUE, ul. Taczaka 24/207,61-816 Poznan.

1.2 Partner:
Partnerem wspierajgcym Organizatora w prowadzeniu Turnieju sa:

1) MORELE NET spétka z ograniczong odpowiedzialnoscig, ul. Fabryczna 20 A, 31-
553 Krakow, KRS nr 0000390511

1.3 Turnigj

Esportowe rozgrywki druzyn w Counter-Strike: Global Offensive w ramach biznes ligi
pod nazwa: Morele E-Biznes Cup Sezon 3, rozgrywane online na platformie Steam
Turniej bedzie rozgrywany przez sezon, sktadajgcy sie z fazy grupowej, fazy
pucharowej i Wielkiego Finatu.

1.4 Formularz Zgtoszeniowy

https://www.morele.net/ebc

1.5 Druzyna

Zespot zgtoszony przez przedsiebiorce niebedgcym przedsiebiorcg zagranicznym lub
osobe przez niego upowazniong, sktadajgcy sie z 5 podstawowych zawodnikow oraz
opcjonalnie trzech graczy rezerwowych i trenera, ktérych dane do kont na platformie
STEAM zostaty podane w Formularzu Zgtoszeniowym. Jej sktad moze byc¢
jednokrotnie zmieniony za zgodg Administracji. Przedsiebiorca moze zgtosic¢ wiecej
niz jedng druzyne.

W sktad druzyny rozgrywajgcej dany mecz (tj. 5 zawodnikéw) musi wchodzic co
najmniej 3 pracownikdéw przedsiebiorcy. Na wniosek organizatora przedsiebiorca jest
zobowigzany przedstawi¢ potwierdzenie zatrudnienia danego zawodnika

(poprzez przedstawienie: kopii umowy lub wyciggu z umowy lub oswiadczenia
przedsiebiorcy o zatrudnieniu). W kazdym meczu udziat musi bra¢ co najmniej 3
pracownikow przedsigbiorcy.

1.6 Kapitan

Osoba reprezentujgca druzyne i podejmujgca decyzje w jej imieniu.

1.7 Uczestnik

Uczestnikiem w rozumieniu niniejszego Regulaminu jest zaréwno przedsiebiorca

(albo osoba upowazniona przez niego) zgtaszajgcy druzyne do turnieju, jak i kazdy z
cztonkow zgtoszonej druzyny. Kazdy z uczestnikow bierze udziat w rozgrywkach na


https://www.morele.net/ebc

wiasne ryzyko i odpowiedzialnos¢. Minimalny wiek uczestnika to 17 lat (przy
przedstawieniu zgody opiekuna).

1.8 Administracja

Grupa os6b wyznaczonych przez Organizatora do przeprowadzania rozgrywek
turnieju.

1.9 Strefa czasowa

Organizator turnieju podaje wszystkie godziny meczéw zgodnie z obowigzujgcym
czasem w Polsce (uwzgledniajgc zmiane czasu) - GMT+2 Czas srodkowoeuropejski
letni.

1.10 Rozgrywki

Rozgrywki/Turniej Online - Rozgrywki prowadzone przez Internet.
2. Postanowienia ogdlne

2.1 Zmiany

Organizator turnieju zastrzega sobie prawo do zmian niniejszego Regulaminu, bez
obowigzku poinformowania o tym fakcie Uczestnikow. Wymienione sg nastepujgce
kanaty komunikac;ji:

o Komunikacja e-mail : morele.ebc@ggleague.pl
« Komunikacja toornament.com

W przypadkach nagtych Organizator zastrzega mozliwos¢ uzywania okreslonego
przez siebie kanatu komunikaciji.

2.2 Zgtoszenie Druzyny

Zgtoszenie druzyny nastepuje poprzez wypetnienie Formularza Zgtoszeniowego.
Przestanie Organizatorowi prawidtowo wypetnionego Formularza Zgtoszeniowego
jest rownoznaczne z akceptacjg warunkéw Regulaminu.

2.3 Oplata rejestracyjna

Zgtoszenie Druzyny do turnieju jest rbwnoznaczne z zawarciem przez przedsigbiorce
umowy cywilno-prawnej z Organizatorem i stanowi podstawe do wystawienia przez
organizatora faktury VAT bez podpisu odbiorcy w petnej wysokosci. Zgtoszenie
Druzyny podlega jednorazowej optacie w wysokosci 500,00 zt powiekszonej o
nalezny podatek VAT, ptatnej w terminie 7 dni od otrzymania danych do przelewu.
Przez pierwszy tydzien zapisow tj. 06.11.2019 do 12.11.2019 wpisowe zostaje
pomniejszone o 10% i optata wpisowa wynosi 450 zt powiekszona o nalezny podatek
VAT, ptatne w terminie 7 dni od otrzymania danych do przelewu. Momentem
decydujacym o zakwalifikowaniu sie do znizki jest prawidtowo wystany formularz w
podanym terminie, bez mozliwosci pdzniejszej edycji zgtoszenia (nie dotyczy zmian



zawodnikow). Przez caty okres zapisow tj. 06.11.2019 do 25.11.2019 (data moze
zostac przedtuzona, znizka jest uznawana nawet w takim przypadku), uczestnicy
poprzednich edycji E-Biznes Cup edycja 1 i 2, majg statg znizke 10% na optate
rejestracyjng i wynosi ona 450 zt powiekszong o nalezny podatek VAT, ptatne w
terminie 7 dni od otrzymania danych do przelewu.

Organizator zastrzega sobie prawo niedopuszczenia Druzyny do turnieju w
przypadku dokonania optaty w formacie niezgodnym z ustalonym przez Organizatora
(kwota, tytut wptaty, podmiot wptacajgcy). W takim wypadku optata rejestracyjna
podlega zwrotowi.

2.4 Zatwierdzenie Druzyny

Organizator zatwierdza Druzyne po otrzymaniu prawidtowo wypetnionego
Formularza Zgtoszeniowego oraz zaksiegowaniu optaty rejestracyjnej. Zatwierdzenie
Druzyny stanowi potwierdzenie zawarcia umowy z organizatorem, ktéra obowigzuje
do zakonczenia sezonu. Organizator zastrzega sobie prawo do niezatwierdzenia
druzyny.

2.5 Zgtaszajacy zobowigzany jest w szczegoélnosci do:

2.6.1

Dokonania petnej wptaty w terminie 7 dni przed rozpoczeciem rozgrywek na numer
konta wskazany w wiadomosci zatwierdzajgcej zgtoszenie druzyny.

2.6.2

W przypadku prosby Organizatora na dostarczenie dokumentéw potwierdzajgcych
przynaleznosc¢ pracownika do firmy (poprzez przedstawienie: kopii umowy lub
wyciggu z umowy lub oswiadczenia przedsiebiorcy o zatrudnieniu).

2.6.3

Zapoznania sie i stosowania do regulaminu rozgrywek.

2.7 Nagrody.

2.7.1

Pula nagréd zalezy od ilosci druzyn uczestniczgcych w danym turnieju

2.7.2

Pula nagréd dla danego turnieju zostanie podzielona na nagrody rzeczowe, wedtug
uznania Organizatora.

2.7.3

Nagrodzone zostang trzy pierwsze druzyny Wielkiego Finatu - odbiorcg nagrody jest
kapitan danej druzyny.

2.7.4

Organizator moze z puli nagrdd przyznawac nagrody zespotowe lub indywidualne w
trakcie rozgrywek (np. MVP tygodnia).

2.7.5

Od nagrdéd dla cztonkéw druzyn Organizator pobierze zryczattowany podatek
dochodowy w wysokosci 10 % wartosci wygranej rzeczowej lub nagrody pienieznej.
2.7.6

Nagrody dla przedsiebiorcéw podlegajg opodatkowaniu wedtug tych samych zasad
jak dochdd z prowadzonej przez nich dziatalnosci gospodarczej i przedsiebiorca jest
zobowigzany sam opodatkowac przychéd (dochdd) z wygranej.



2.7.7

Nagrody dla osob fizycznych podlegajg opodatkowaniu zryczattowanym podatkiem
dochodowym w wysokosci 10 % wygranej lub nagrody, ktory pobierany i
odprowadzany jest przez organizatora.

2.8

Organizator zastrzega sobie prawo interpretacji niniejszego Regulaminu w
sytuacjach spornych. Wszelkie punkty niezawarte w tym regulaminie rozstrzygane sg
przez administracje zgodnie z zasadami fair-play.

2.9
Decyzja administracji jest ostateczna.

2.10 Dane osobowe, wizerunek i poufnosc¢.

2.10.1

Warunkiem uczestnictwa Druzyny w Turnieju jest wyrazenie zgody przez
przedsiebiorce i zawodnikdw na przetwarzanie ich danych osobowych oraz
utrwalanie i wykorzystanie ich wizerunku w celach marketingowych - na potrzeby
rozgrywek przez Organizatora i Partneréw, a takze na wysytanie elektronicznej
informacji handlowej na adres e-mail przez Organizatora i Partneréow (zgodnie z
ustawg z dn. 10.05.2018 r. o ochronie danych osobowych dz. U. z 2018 poz. 1000).

2.10.2
Przedsiebiorca ponosi odpowiedzialnos¢ za prawdziwos¢ oswiadczen o ww. zgodach
zawodnikow w Formularzu Zgtoszeniowym.

2.10.3

Zgtoszenie Druzyny jest rownoznaczne z wyrazeniem zgody Organizatorowi oraz
Partnerom na nieodptatne wykorzystanie firmy przedsiebiorcy i logo (znaku
towarowego) na potrzeby projektu Morele E-Biznes Cup i pézniejszych dziatan
zwigzanych z tym projektem, m.in. zamieszczenie logo (znaku towarowego) i firmy
przedsiebiorcy na stronie internetowej, a takze innych materiatach elektronicznych i
papierowych zwigzanych z w/w projektem.

2.10.4

Wszystkie materiaty, ktére mogtyby naruszy¢ prawa uczestnikéw (dane osobowe itp.)
oraz takie, ktére mogtoby wptyng¢ na rozgrywany turniej (ij. protesty, korespondencje
z administratorami, itp.) uwaza sie za scisle poufne.

3. Rozporzadzenia turniejowe

3.1

tacznie w turnieju bierze udziat maksymalnie 208 druzyn zgtoszonych za pomocg
Formularza Zgtoszeniowego. Celem rozgrywek jest wytonienie zwyciezcow turnieju
online, ktoérzy zmierzg sie w Wielkim Finale o gtbwne nagrody.



3.1.1.
Organizator zastrzega sobie prawo nie przeprowadzenia danego turnieju w
przypadku zbyt matej liczby zgtoszonych druzyn.

3.2
O tym, ktére ze zgtoszonych druzyn wezmg udziat w turnieju decyduje kolejnosc¢
zgtoszen.

3.3 Pula map rozgrywanych w trakcie turnieju:

de dust2
de_vertigo
de_inferno
de_mirage
de_nuke
de_overpass
de_train

3.4 Procedury przedmeczowe

Kapitanowie majg obowigzek stawic sie na mecz:
W przypadku rozgrywek Online: na serwerze Discord, co najmniej 15 minut przed
planowang godzing rozpoczecia meczu

34.1

W trakcie procedur przedmeczowych kapitanowie komunikujg sie z administracjg za
pomocg ustalonego kanatu komunikacyjnego podanego podczas zatwierdzania
uczestnictwa lub dodatkowej wiadomosci organizacyjnej.

34.1.1
W przypadku rozgrywek stacjonarnych, procedury bedg przeprowadzane na miejscu,
rozgrywki online bedg korzysta¢ z komunikatora tekstowego bgdz gtosowego.

3.4.2
W trakcie procedur przedmeczowych kapitanowie otrzymujg adres IP oraz hasto
serwera meczowego, na ktérym zostanie rozegrane spotkanie.

3.5
Serwery meczowe korzystajg z najnowszej konfiguracji ESL (esl50n5.cfg). Tickrate
128.

4.0 Rozporzadzenia specyficzne dla rozgrywek

4.1 Turniej Online

4.1.1

Turniej Online jest podzielony na faze grupowg oraz faze pucharowg. Po

zakonczonej fazie grupowej, okreslona ilos¢ druzyn z kazdej grupy walczy o
zwyciestwo w fazie pucharowe;.



41.1.1
llo§¢ druzyn awansujgcych z grupy do fazy pucharowej uzalezniona jest od ilosci
zgtoszonych druzyn do rozgrywek Online.

4.1.2
Losowanie druzyn odbedzie sie z 3 koszykow

4.2 Faza grupowa

4.2.1
Zgtoszone druzyny zostajg losowo przydzielone do grup po 8 druzyn.

4.2.2

W przypadku, kiedy ilos¢ zgtoszonych druzyn do Turnieju Online nie jest podzielna
przez 8 zostang one odpowiednio rozdzielone do istniejgcych grup lub zostang
utworzone nowe grupy.

4.2.3
Mecze fazy grupowej rozgrywane sg w systemie BO1.

4.2.4
Za wygranie meczu druzyna otrzymuje 1 punkt, za przegranie meczu otrzymuje 0
punktow.

4.2.5
Zebrana ilo$¢ punktéw decyduje o pozycji druzyny w grupie.

4.2.6

W przypadku, kiedy liczba punktow wiecej niz jednej druzyny jest taka sama,
ostateczna kolejnos¢ jest wytaniana jest na podstawie czynnikéw przedstawionych
ponizej z priorytetem zgodnym w kolejnosci ich podania:

- Pojedynek bezposredni.
- Stosunek wygranych do przegranych rund

4.3 Faza Pucharowa

4.3.1
Faza pucharowa rozgrywana jest w systemie drabinki turniejowe;.

4.3.2
Losowanie par odbedzie sie po zakonczeniu fazy online.

4.3.3
Mecze rozgrywane sg w formacie BO3.

4.3.4
Podczas Turnieju Online do Wielkiego Finatu zostang wytonione dwie najlepsze
druzyny.



4.5 Wielki Finat

4.5.1

Po zakonczeniu turnieju online wytonione 2 druzyny zmierzg sie w Turnieju offline o
gtéwne nagrody. Miejsce rozgrywania Turnieju finatowego bedzie podane przed
eventem.

45.2
Finat oraz Mecz o 3 miejsce Wielkiego Finatu rozgrywane sg w systemie BO3.

5. Zawodnicy

51

Zawodnicy w trakcie meczu zobowigzani sg do przestrzegania ogolnie pojetej
netykiety oraz Zasad Steam dot. postepowania w sieci; niestosowanie sie do tej
zasady skutkowac¢ bedzie ostrzezeniami od administraciji i/lub przydzieleniem
punktow karnych.

5.2
Te same zasady dotyczg awataréw oraz nickdw reprezentujgcych gracza na
serwerze.

5.3
Zawodnicy zobowigzani sg do grania na kontach podanych w Formularzu
Rejestracyjnym.

5.3.1
Kazde zgtaszane konto do rozgrywek E-Biznes Cup 3, musi mie¢ co najmniej 200
godzin rozegranych w Counter Strike: Global Offensive.

5.4
Jeden zawodnik moze reprezentowac tylko jedng druzyne.

5.5

Zaden z zawodnikéw nie moze bra¢ udziatu w profesjonalnych rozgrywkach Counter-
Strike: Global Offensive. Jezeli administratorzy rozgrywek zauwazg jakiekolwiek
préby oszustwa co do kwestii zawodnikéw, druzyna zostaje zdyskwalifikowana bez
mozliwosci zwrotu wpisowego.

551

Profesjonalnym zawodnikiem CS:GO jest:

Osoba, ktorej oficjalny profil znajdujgcy sie na portalu:
https://liquipedia.net/counterstrike/Main_Page

Osoba, ktorej oficjalny profil znajdujacy sie na portalu: https://www.hltv.org

Osoba, ktéra ma (lub miata) kontrakt z organizacjg e-sportowa, jako zawodnik/gracz
w ostatnich 2 latach.



https://liquipedia.net/counterstrike/Main_Page
https://liquipedia.net/counterstrike/Main_Page
https://www.hltv.org/
https://www.hltv.org/

Osoba, ktora brata udziat w turnieju:

ESL Mistrzostwa Polski

Polska Liga Esportowa

GG League

East Games United

Ztocieniec Game Festival

tomza Zero Esport Tour

LAN Elovego Esports

A takze we wszystkich pozostatych turniejach w ktorych pula nagrod przekracza 10
tys. zt.

55.2
Wszystkie edycje turnieju Morele E-Biznes Cup oraz jego bezposrednie nastepstwa
wytgczone sg z ograniczen turniejowych.

5.5.3
Organizator zastrzega sobie mozliwo$¢ definicji gracza jako profesjonalnego
zawodnika na podstawie innych czynnikow niz przedstawione powyze;j.

5.54
Przez finaty organizator rozumie: - Faza rozgrywana offline turnieju z otwartymi
eliminacjami rozgrywanymi online.

6. Tryb rozgrywek

6.1

Aby mecz zostat rozpoczety i uznany jako wazny, na wyznaczony termin spotkania
musi sie pojawi¢ co najmniej 4 zawodnikow ze zgtoszonego sktadu. Druzyna, ktéra
do 15 minut po wyznaczonym terminie spotkania nie bedzie w stanie wystawi¢ 80%
[4] skladu, ukarana jest walkowerem.

6.1.1
Mecz ma prawo zostac przetozony z powoddw losowych. Aby je przetozyC spetnione
muszg by¢ nastepujgce warunki:

-Bezposrednia zgoda Organizatora rozgrywek.
-Zgoda druzyny przeciwnej.
-Nowy termin meczu musi sie odbywac w trakcie tej samej rundy

W przypadku, kiedy te punkty nie mogg by¢ spetnione, a druzyna nie bedzie mogta
sie stawi¢ na mecz, zgodnie z punktem 6.1 zostanie ukarana walkowerem.

6.2

W przypadku, kiedy w trakcie meczu okaze sie, ze jeden z zawodnikow jest
niezdolny do dalszej gry jego miejsce moze zajg¢ wskazany w formularzu gracz
rezerwowy lub trener.

6.3
Jezeli w trakcie rozgrywki jeden z zawodnikdéw utraci potgczenie z serwerem, zanim



dojdzie do jakiegokolwiek zabdjstwa, na zgdanie zawodnikéw poszkodowanej
druzyny runda moze zostac¢ powtérzona.

6.4 Banowanie map

6.4.1
W trakcie meczow BO1 obie druzyny banujg na zmiane po jednej mapie, az zostanie
tylko jedna.

6.4.3
W trakcie meczow BO3 wykorzystywany bedzie system
ban/ban/pick/pick/ban/ban/pick.

6.5
Na poczatku kazdej mapy rozgrywana jest ,runda nozowa”, w ktorej zwycieska
druzyna wybiera strone rozpoczynajgcg mecz.

6.6
W przypadku meczow BO3, przerwa pomiedzy poszczegdlnymi mapami winna trwac
nie wiecej niz 15 minut.

6.7
W przypadku probleméw bgdz potrzeby wykonania przerwy taktycznej, druzyny
moga skorzystac z systemu pauz.

6.7.1
Na kazdg mape przypadajg 4 pauzy, 2 na kazdg potowe (2 taktyczne, 2 techniczne).
Pauza taktyczna trwa 60 sekund

6.7.2
Na wezwanie zawodnika lub administratora mecz moze zosta¢ zapauzowany z
przyczyn technicznych.

6.7.2.1
Naduzywanie pauz moze skutkowac ostrzezeniem przez administratora i/lub
nadaniem punktéw karnych zgodnie z taryfikatorem.

6.7.2.2
Jednorazowa pauza techniczna nie powinna trwac¢ wiecej niz 10 minut.

6.7.2.3
W przypadku porozumienia miedzy druzynami pauza moze zostac przedtuzona do
nie wiecej niz 15 minut.

6.7.2.4
Przedtuzanie pauzy poza regulaminowy czas skutkowac bedzie nadaniem punktow
karnych zgodnie z taryfikatorem.



6.7.3
Z przyczyn losowych mecz moze zosta¢ wstrzymany lub przetozony przez
Administracje

7. Zapobieganie oszustwom

7.1
Podczas turnieju nie jest wykorzystywane zadne zewnetrzne oprogramowanie typu
Anty Cheat.

7.2

Kazdy z zawodnikdéw rozgrywajgcych spotkanie online zobowigzany jest do
nagrywania dema POV z kazdej mapy korzystajgc z komendy ,record”. Na nagraniu
znajdowac sie musi kazda runda wigcznie z rundg nozowg. Brak jakiejkolwiek rundy
traktowany bedzie jako brak nagrania z danego spotkania.

7.2.1

Na wezwanie administracji gracze sg zobowigzani dostarczy¢ nagrany plik dem do
administracji na wskazany hosting plikow. Niewywigzanie sie z tego skutkowac
bedzie nadaniem punktéw karnych zgodnie z taryfikatorem kar.

7.3
Bezwzglednie zakazane jest uzywanie programow utatwiajgcych rozgrywke w
jakikolwiek sposob (tak zwanych ,cheatow").

7.3.1

Zakazane sg rowniez wszelkiego rodzaju wspomagajgce skrypty z wytgczeniem tzw.
,Jump throw script" — ten mozna swobodnie wykorzystywac¢ na serwerach
meczowych.

8. Taryfikator kar

8.1

Kazda druzyna rozpoczyna turniej z liczbg punktow karnych wynoszgcych 0. Zebrane
przez druzyny punkty zapisywane sg na caty okres trwania turnieju i nie ulegajg
przeterminowaniu. Osiggniecie progu 10 punktéw skutkuje dyskwalifikacja.

8.2 Tabela przedstawiajgca taryfikator kar:

tamanie zasad netykiety

1 pkt

Nick / awatar niezgodny z regulaminem

2 pkt

Nieodpowiednie zachowanie wobec administracji
3 pkt

Nieodpowiednie zachowanie wobec przeciwnika
3 pkt

Naduzywanie systemu protestéw

3 pkt



Naduzywanie systemu pauz

2 pkt

Opdznianie startu meczu

2 pkt

Niestosowanie sie do polecen administracji

2pkt

Przedtuzanie pauzy ponad regulaminowy czas

1 pkt/min

Niedostarczenie dema na wezwanie administracji (faza RO64 - R08)

8 pkt

Niedostarczenie dema na wezwanie administracji (faza ¢wiercfinat — finat)
10 pkt

Uzywanie programéw wspomagajgcych

10 pkt

Brak wymaganej liczby pracownikéw w skfadzie Druzyny

10 pkt

Niedostarczenie dokumentdéw potwierdzajgcych zatrudnienie danego zawodnika u
przedsiebiorcy

10pkt

9. Protesty

9.1
Kazdej druzynie przystuguje prawo do protestu.

9.2
Protesty nalezy sktada¢ do Administracji w przypadku podejrzenia ztamania
regulaminu turnieju.

9.3
Protesty nalezy ztozy¢ do Administracji do 10 minut po zakonczeniu rozgrywanego
spotkania.

9.3.1
W przypadkach szczegdlnych (okreslonych przez administracje) protest zgtoszony
moze zosta¢ w pdzniejszym terminie.

9.3.2
Protesty mogg by¢ sktadane takze w trakcie rozgrywania meczu.

9.3.3

W przypadku, kiedy protest jest ztozony w trakcie przeprowadzania spotkania, moze
ono zosta¢ wstrzymane przez Administracje w celu zweryfikowania stusznosci
zgtoszenia.

9.34
Protest nalezy zgtosi¢ poprzez platforme Discord - https://discord.ga/FayMKkZ w
odpowiednim dziale zgodnie z instrukcjami tam zawartymi.



https://discord.gg/FqyMkZ

10. Dyskwalifikacje

10.1
Druzynie zdyskwalifikowanej nie przystuguje zwrot kwoty wpisowego.

10.2

W przypadku dyskwalifikacji druzyny w fazie pucharowej wynik ostatniego meczu
pucharowego druzyny zdyskwalifikowanej zostanie zweryfikowany jako walkower
(16:0) na rzecz przeciwnika.

10.3

W przypadku dyskwalifikacji druzyny w fazie grupowej, wszystkie mecze druzyny
zdyskwalifikowany zamieniane sg na walkowery (16:0), w tym réwniez mecze juz
rozegrane.

10.4

Ze wzgledu na obecnos¢ matych punktéw wynikajgcych z punktu 4.2.6 dla rozgrywek
online oraz 4.4.3.5 dla rozgrywek w Krakowie, w przypadku walkowera w
pojedynczym spotkaniu, wynik meczu traktowany jest jako 16:0 na korzys¢ druzyny
otrzymujgcej walkowera.

11. Komunikacja z administratorami

11.1 Kontakt z administracjg turniejowg odbywa sie tylko i wytgcznie poprzez
platforme Discord - https://discord.gg/FayMkZ

12 KLAUZULA INFORMACYJNA RODO

12.1. Administratorem danych osobowych jest:
GG LEAGUE, ul. Taczaka 24/207,61-816 Poznah.

12.2 We wszelkich sprawach zwigzanych z gromadzeniem i przetwarzaniem danych
osobowych mozecie sie Panstwo kontaktowac sie
za pomocg poczty elektronicznej: s.stanislawski@ggleague.pl

12.3 Administrator danych osobowych gromadzi i przetwarza dane osobowe w celu
przeprowadzenia turnieju, o ktérym mowa w pkt 1.3 Regulaminu na podstawie
zawartych umow oraz udzielonych zgdéd.

12.4 Administrator przetwarza dane osobowe w $cisle okreslonym, minimalnym
zakresie niezbednym do osiggniecia celu, o ktorym mowa powyzej. W szczegdlnych
sytuacjach Administrator moze przekazac¢/powierzy¢ dane innym podmiotom.
Podstawg przekazania/powierzenia danych sg przepisy prawa lub wtasciwie
skonstruowane,

zapewniajgce bezpieczenstwo danym osobowym, umowy powierzenia danych do
przetwarzania. Dane osobowe nie bedg przekazane do panstwa trzeciego lub
organizacji miedzynarodowej.


https://discord.gg/FqyMkZ
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12.5. Dane osobowe bedg przechowywane przez okres niezbedny do realizacji celu
dla jakiego zostaty zebrane oraz zgodnie z terminami archiwizacji okreslonymi przez
przepisy prawa, tj.: a) w przypadku zgody — przez czas wskazany w oswiadczeniu o
zgodzie, do czasu odwotania zgody, b) w przypadku umowy badz innej czynnosci
prawnej — przez czas niezbedny do realizacji umowy, a jezeli dana czynnosci nie
doszta do skutku, przez okres 3 lat od dnia zebrania danych, c) danych archiwalnych
— po wygasnieciu danej umowy, dane osobowe przetwarzane sg przez 10 lat.

12.6 W zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych, z wyjgtkami zastrzezonymi
przepisami prawa, majg Panstwo prawo do: - dostepu do tresci swoich danych
osobowych, - Zgdania ich sprostowania, usuniecia lub ograniczenia przetwarzania, a
takze prawo do przenoszenia danych oraz uzyskania kopii danych, - wniesienia
sprzeciwu wobec przetwarzania. - cofniecia zgody w dowolnym momencie bez
wptywu na zgodnos¢ z prawem przetwarzania, ktérego dokonano na podstawie
zgody przed jej cofnieciem, jezeli przetwarzanie odbywa sie na podstawie uprzednio
wydanej zgody na przetwarzanie. Mozliwe jest takze, ze — zgodnie z przepisami
prawa - Organizator bedzie uprawniony do przetwarzania danych na innej podstawie
prawnej lub w innym celu.

12.7 Przystuguje Panstwu prawo wniesienia skargi do organu nadzorczego
wiasdciwego w sprawach ochrony danych osobowych na niezgodne z RODO
przetwarzanie danych osobowych przez Administratora.

12.8 Dane osobowe mogg by¢ przetwarzane w sposdb zautomatyzowany i nie bedg
profilowane.

12.9 W sytuaciji, gdy przetwarzanie danych osobowych odbywa sie na podstawie
zgody osoby, ktérej dane dotyczg, podanie przez Panstwa danych osobowych
Administratorowi ma charakter dobrowolny.

12.10 Podanie przez Panstwa danych osobowych jest obowigzkowe, w sytuacji, gdy
przestanke przetwarzania danych osobowych stanowi przepis prawa lub zawarta
miedzy stronami umowa.



